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Under Per Falks dverinseende knipsar
Mira av en bit lodtenn som ska fixera
lysdioderna pa hennes "livspuck”.
Upplands Vasbys makerspace &r en
verkstad for kreativitet dar forskolebarn
skapar med enkel teknik. Aldre elever
kan testa 3D-skrivaren i férgrunden.
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Digital verkstad tar

UNDERVISNING Med lite hjalp loder forskolebarnen fast lysdioder
pa sina fantasifullt malade snusdosor. Till Upplands Vasbys
makerspace kommer elever och larare fOr att I'T-slojda,
programmera och gora digitalisering mer vardagsnara.

text CECILIA GRANESTRAND fOtO RICKARD KILSTROM

igital kompetens dr viktig for alla
medborgare och oumbirlig for dem
som har hela sitt yrkesliv framfor
sig. Darfor har Skolverket foreslagit
att programmering ska inga i kursplanerna
fér matematik och teknik, samt att digitala
verktyg ska bli en naturlig del av undervis-
ningen i andra dmnen. Aven férskolan ska
fa ett tydligare uppdrag att stiarka barns for-
maga att hantera digital teknik.

Det betyder att larare och forskolldrare be-
héver tdnka nytt och vidareutbilda sig. Och
det gor ménga redan. Bland annat med hjalp
av projektet Makerspace i skolan, som ska tes-
ta och sprida idéer och metoder. Det finan-
sieras av innovationsmyndigheten Vinnova
och engagerar kommuner, skolor, féretag och
forskare.

Makerspace i skolan dr inspirerat av maker-
kulturen, som innebdr att mdnniskor mycket
handfast utforskar hur teknik fungerar och
anvinder sig av den i eget skapande. De kom-
binerar girna material som trd, metall och tyg
med tekniska komponenter, inte minst sada-
na som gar att programmera.

Detta kan skei ett makerspace, en verkstad
for hantverk som tillfélligt kan uppsta nagon-
stans eller vara mer permanent.

I Upplands Vésby finns nu ett makerspace
i utbildningskontorets centrala lokaler. Dit
kommer barn och elever fran kommunala
och privata forskolor och skolor for att pro-
grammera och experimentera.

Déar dr Magnus Kortell makerpedagog pa
halvtid. Andra halvan av sin arbetstid dr han
IT-ansvarig pa Vasby Nya Gymnasium.

- Viska oka det digitala kunnandet. Barnen
ska bli aktiva producenter och inte bara vara
passiva konsumenter. De ska kunna ta kom-
mandot 6ver tekniken, sdger Magnus Kortell.

Framfor sig har han atta barn fran férsko-
lan Skogsdungen som dgnar en formiddag at
att gora lysande ”livspuckar”, inspirerade av
tv-programmet Labyrint dir barn samlar pa
sig grona, sjdlvlysande sma puckar genom att
16sa olika uppgifter.

Barnen fran Skogsdungen har tagit med
sig snusdosor som de malat med glitterfarg
och deras uppgift ir att férse dosorna med
sma lampor som lyser i gront och rott. For det
krdvs ett batteri och ett hum om hur en strém-
krets fungerar.

Nér barnen pillat dit lysdioderna kommer
nista spinnande moment: att lI6da fast dio-

dens bada ben ordentligt med hjilp av 16d-
tenn och den 300 grader varma spetsen pa
en lodkolv.

-Superdupervarmt! konstaterar ett av bar-
nen.

Férskolebarnen binkar sig mellan lokalens
tva 3D-skrivare och kan med de vuxnas hjélp
smilta metallen sa att de sma lamporna inte
glappar utan lyser ordentligt nir batteriet r
paslaget.

- Vi vill visa att det finns nya sitt att ska-
pa. Dukan anvinda glitter och fiarg, men ock-
sa lysande lampor, siger Per Falk, som ir IT-
strateg och processledare pa Upplands Vis-
bys utbildningskontor och dven hjélper bar-
nen att 16da.

Per Falk ar ldrare i grunden, men har nu i
uppgift att 6ka den digitala kompetensen hos
personalen i skolan och forskolan sa att kun-
skap fors vidare till barn och elever. Han ir
uppenbart stolt 6ver de méjligheter som Upp-
lands Vasbys makerspace ger.

-Det hir ir en férlingning av klassrummen
och forskolorna. Har ska vi mota verksamhe-
ternas behov nir de férbereder sig for att f6r-
verkliga den nationella IT-strategin for skolan.

Frén en hylla fylld av prylar tar Magnus
Kortell fram en gitarr i papp med strdngar av
aluminiumfolie som kan kopplas till en dator




#8 « 2017

Livspuckarna lyser!
Mindie, Alvin,
Hanna, Rawan,
Oskar, Mira, Oliwier
och Lilia &r stolta
0 » over vad de skapat.

Det funkar!
Hanna koncen-
trerar sig och
loser uppgiften.

Per Falk och
Magnus Kortell
har ett resekit
fyllt med teknik.

DAGENS SAMHALLE 17

Alla ska fa
micro:bits

M Sollentuna kommun
&r ocksa med i projektet
Makerspace i skolan. Dar
ska alla elever i arskurs fem
fa micro:bits under varen.
Skolorna véljer sjélva hur de
arbetar med verktyget, men
tanken &r att lararna lattare
ska kunna dela med sig av
sina erfarenheter nér alla
anvander samma verktyg.

Micro:bit &r ett pro-
grammeringsverktyg som
inte kraver nagra tekniska
forkunskaper eller erfaren-
het av programmering. En
micro:bit far plats i handfla-
tan och innehaller bland an-
nat programmerbara knap-
par, kompass, termometer,
ljussensor, accelerometer
och bluetooth. Med hjalp av
program eller appar i dator,
lasplatta eller mobiltelefon
kan micro:biten styras sa
att den samverkar med allt
som leder strom.

Férra aret delade det
brittiska tv-bolaget BBC
ut micro:bits till alla Stor-
britanniens eleveri arskurs
sju, totalt en miljon elever.
BBC gor i samarbete med en
rad féretag en stor utbild-
ningssatsning i syfte att
"inspirera digital kreativitet
och utveckla en ny genera-
tion teknikpionjarer”, sa
att fler véljer att skaffa sig
den tekniska kunskap som
dagens och framtidens
arbetsmarknad kréver.

elever till framtiden

med musik och dirmed gar att ”spela” pa.
Och sa visar han en fuktmitare som kopp-
lats till en programmerbar mikrokontroll, en
sd kallad micro:bit, och placerats i en blom-
kruka. Nar det dr dags att vattna signalerar
micro:biten det.

—Har kan vi spana helt nya idéer. Vi beho-
ver inte begrinsa oss till det som redan finns,
sdger Magnus Kortell.

Upplands Vasbys makerspace har bara fun-
nits ett halvar, men Per Falk funderar redan
pa hur det ska kunna utvecklas och bli &nnu
tillgdngligare. I Partille 6ppnades i hostas ett
makerspace intill biblioteket och det dr 6ppet
for allmdnheten pa kvillar och helger, nir
skolorna inte anvédnder det.

-Jag vill att vart makerspace ska vara en
motesplats for idéer som fler av kommunens
kontor kan anvinda. Vi samarbetar redan
med atervinningscentralen som samlar in
material som kan vara anvindbart f6r oss,
och senare i var ska vi ha aterbruksteman,
remakerspace, sdger Per Falk.

Helst skulle Per Falk och Magnus Kortell
vilja ha en egen “makerbil” att dka ut i. Unge-
fiar som bibliotekens bokbussar, fast fylld med
teknik och inspiration.

Magnus 6ppnar en viska dir han plockat
ihop ett resekit med micro:bits, kretskort som

kallas Makey Makey, sladdar och annat som
behdvs for att en skolklass ska kunna ga igang
med eget digitalt skapande.

-Det ska inte bero pa vilken skola du gar i
om du far tillgang till detta. Vi vill fa stérsta
mojliga spridning, det 4r en fraga om likvar-
dighet, sidger Per Falk.

Magnus Kortell talar om hur automatise-
ringen kommer att omdana hela arbetslivet
och att det ar skolans uppgift att férbereda
eleverna f6r det. Nar de blir vuxna kan till ex-
empel sjilvkérande bilar och bussar vara en
sjdlvklarhet.

-Barn som f6ds idag gor bittre i att drém-
ma om nagot annat dn att bli busschaufforer.

99 Alla matteliirare

i Sverige maste snart
kunna lidra ut grunder
i programmering, och
det ar forstas en stor
fordndring.”

Carl Heath, forskare och designer
pa Rise Interactive i Géteborg

De kanske ska programmera bussarna och vi
ska sa froet till det, sdger han.

Projektet Makerspace i skolan st6ttas av forsk-
ningsinstitutet Rise Interactive, som ska ge
stdd at de olika testmiljoerna och sprida de
arbetssitt som utvecklas.

- Vi ska prova sddant som inte gjorts férut
och bygga ny kunskap. Vi utforskar hur man
kan undervisa i programmering och robotik.
Makerskola dr en experimentmilj6, sdger Carl
Heath, forskare och designer pa Rise Inter-
active i Géteborg.

Honom kan man se i korta filmer pa nitet
déir han forklarar hur en micro:bit fungerar,
hur man gor sin egen stegriaknare, program-
merar en digital namnskylt eller tillverkar ett
tjuvlarm.

-Vileveriett digitaliserat samhdlle och sko-
lans uppgift dr att lira elever hur de kan leva
och verkaidetta samhélle. Det handlar d om
allt fran kallkritik till att sjdlva skapa, bygga,
programmera. Dessutom skriker arbetsmark-
naden efter kompetens inom programmering
och design, sdger Carl Heath.

I makerkulturen finns inga granser mellan
teknik, konst och hantverk och det som pagar
dér kallas ibland f6r data-slojd. Skolans digi-
talisering och sl6jd hdnger ihop, tycker Carl
Heath, som bestamt vinder sig emot dem som

anser att slojd ar ett mossigt skolimne som
borde bytas ut mot programmering.

-S16jd utgar fran en medveten design-
process, vilket du dven gor da du program-
merar. En algoritm dr som ett recept: du gor
saker pa ett visst sitti en viss ordning. Och en
stickbeskrivning dr en algoritm, inte med et-
tor och nollor, utan med rita och aviga mas-
kor. S4 jag anser att slgjden snarare behver
forstirkas och att materialfloran ska breddas
sd att det 4ven ingar att ldra sig hantera en la-
serskirare eller en 3D-skrivare.

Menssléjd drinte det enda dmne som stops om
ndr allt fler vardagliga saker kopplas till inter-
net. Digitaliseringen kommer att paverka allt
som ldrs ut i skolan.

—-Manga lirare maste lira nytt och vidare-
utbilda sig, vilket ir jobbigt. Alla matteldrare
i Sverige maste snart kunna lara ut grunder i
programmering, och det ir férstas en stor for-
dndring, sdger Carl Heath.

Han pekar pa att den utvecklingen inte un-
derléttas av att skolan styrs av 290 kommuner
och runt 700 fristiende huvudmén.

-Den fragmenterade skolan ir en stor ut-
maning. Skillnaden mellan skolor &r ibland
milsvid. En del undervisar elever i program-
mering medan andra knappt anvidnder dato-
rer. B
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